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Bu bélumde sifirdan baslayarak, Nesne Ydnelimli Programlama gibi daha derin konulara
dogru ilerleyecegiz.

Cevre bazl 6zelliklere ¢cok az deginerek burada dilin kendisi Uzerinde duracagiz.
Giris

Bu bolimde JavaScript dilini ve gelistirmek icin gereken ortami hazirlamayi géreceksiniz.

JavaScript'e Giris

Bakalim JavaScript nedir, ne yapilir ve hangi teknolojilerle birlikte ¢alisir.

JavaScript Nedir?

JavaScript, ilkk basta “web belgelerine canlilik” getirmek i¢in olusturulmustur.

Bu dilde yazilan kod kiimelerine betik denir. Dogrudan HTML kodu icerisine yazilip sayfa
yuklendiginde dogrudan calisabilir.

Komutlar herhangi bir derleme ve hazirhga gereksinim duymadan dogrudan calisirlar.

Bu yonden bakinca JavaScript diger dillere kiyasla oldukca farklidir. Bkz: Java = .

© Neden JavaScript?

JavaScript ilk yazildiginda, baska bir adi vardi: “LiveScript”. Ancak Java dili o
donemlerde ¢ok Unli oldugundan dolayi yeni bir dil ve “ki¢ik kardes” gibi gérinmesi
acisindan JavaScript olarak dedgistirildi.

Ancak JavaScript geliserek kendince yonergeleri ECMAScript iz olan bagimsiz bir dil
haline geldi. Su anda Java ile hicbir ilgisi bulunmamaktadir.

Gunumuzde JavaScript yalnizca ag tarayicida degil, sunucuda veya JavaScript motoru =
olan her yerde calismaktadir.

Tarayicilar bu JavaScript motoru gémuld bir bicimde gelirler. Bu ayrica “JavaScript sanal
makinesi” olarak da adlandirilir.

Bu JavaScript motorlarindan bazilari sunlardir;

+ V8 » — Chrome ve Opera.
SpiderMonkey 2 — Firefox.

Internet Explorer’in “Trident”, “Chakra” takma adli motorlarinin yaninda Microsoft Edge

icin “ChakraCore” adinda ayri bir motoru bulunmaktadir. Safari ise “Nitro”, “SquirrelFish”

ve “SquirrelFish Extreme” gibi takma adlarla adlandirilan JavaScript motorunu
kullanmaktadir.

Yukaridaki terimleri aklinizda tutarsaniz iyi olur, ¢iinki ileride su tur timcelerle
karsilasabilirsiniz: “V8'de A 6zelliginin altyapisi”, “Bu 6zelligin altyapisinin Chrome ve
Opera’da bulundugunu anlamaniz gerekir.”
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() JavaScript Motoru Nasil Calisir?

Motorlar ¢cok karmasik yapilardir. Ancak kolay 6gelere dayanirlar.

1. Eger bu motor tarayiclya gémulmus ise yazilan JavaScript kodlarini ayristirir.
2. Sonra bu kodlari makine diline gevirir.
3. Makine bu kodlari ¢ok hizli bir bigimde calistirir.

Motor bu sirecin her bir adiminda iyilestirme yapar. Hatta derlenmis ve calisir durumda
bulunan kodlardaki veri yapilarini inceler ve bunlari iyilestirerek daha hizli duruma
getirir. Sonuc olarak yazilan bu kodlar ¢ok hizh bir bicimde calisir.

Tarayici icerisindeki JavaScript neler yapabilir?

Gunumuz JavaScript'i “gtvenli” bir programlama dilidir. Dustik duzeydeki diller gibi bellek
veya islemciye dogrudan erisim saglamaz. Tarayici i¢in oldugundan dolayi boyle bir seye
gereksinim duymaz.

JavaScript'in yapabilecekleri bilyiik bir oranda ortama dayanir. Ornegin Node.JS =,
JavaScript islevleri ile dosyalari okuma, yazma veya ag Uzerinden isteme islemlerini
yapabilir.

Tarayicli icerisindeki JavaScript ise web sayfasinda gorsel degisikliklere ve kullanici ile
sunucu arasindaki etkilesimle ilgili her seyi yapabilir.

Ornegin tarayici icerisindeki JavaScript sunlari yapabilir:
Sayfaya yeni HTML kodlari ekleme veya 6ncekileri degistirme, stilleri degistirme veya
ekleme.

Kullanicinin eylemlerine karsilik verme. Tiklama veya fare imlecinin hareketine gore
islem yaptirabilme.

+ Ag Uzerinden talep génderebilme. Dosya ylkleme veya indirebilme ( buna AJAX = ve
COMET = teknolojileri denir )

- Tarayicidaki cerezleri silme, ekleme veya diizeltme islemlerinin yapilmasi. ileti
gOsterilmesi.

Kullanici tarafinda verilerin saklanmasi (“local storage”)

Tarayicl icerisinde bulunan JavaScript ne yapamaz?

Tarayicl icerisinde bulunan JavaScript kullanici giavenligi amaciyla sinirlandiriimistir. Amag
zararli web sitelerinin 6zel bilgilere erisip kullaniciya zarar vermesini engellemektir.

Bu engellemeleri su bicimde siralayabiliriz :

- Web sayfasinda calisan JavaScript dosyalara erisim saglayamaz, saklama alaninizda
bulunan programlari kopyalayamaz veya ¢alistiramaz. isletim sisteminizin
fonksiyonlarina dogrudan erisimi yoktur.
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Gunumuz tarayicilari dosyalarla ¢calismaniza izin verebilir. Ancak bu izin oldukga sinirhdir.

Ornegin, yalnizca dosyay! tarayiclya taslyip birakabilirsiniz veya <input> kullanarak
dosyay! secebilirsiniz.

Her zaman kullaniciyla kamera veya mikrofon vasitasiyla veya diger aygitlar araciligiyla
etkilesime gecebilirsiniz. Ancak kullanicinin kesin iznini almaniz gerekir. Dolayisiyla bir
web sayfasi JavaScript ile gizliden sizin web kameranizi izleyemez veya cevrenizde
bulunanlar hakkinda bilgi alamaz. NSA =

Farkl sekmeler birbiri ile iletisime gegemez ve bilgi alisverisi yapamazlar. Bazi sitelerde
ayni sekmeler iletisimde bulunabilir, drnegin bir sekmeden JavaScript ile diger sekmeyi

acabilirsiniz. Bu durumda bile, bir sayfa digerinden farkli alan adi, kural veya kapilarda

ise erisemez.

Bu olaya “Same Origin Policy” (Ayni kaynak kurali) denir. Bunu ¢bzmek igin her iki sayfa
0zel bir JavaScript kodu ile birbirlerini onaylamalidir. Bu engellemeler yine kullanicinin
guvenligi icindir. Kullanicinin actigi http://example. com sitesi diger sekmede
bulunan http://example.org sitesinden bilgi calamamalidir.

- JavaScript kolayca bulundugu sayfadan veri alabilir. Ancak baska site veya alan
adlarindan veri almasi sorunludur. Olanakli olmasina karsin her iki yanin onayi gereklidir.
Yine, bunun nedeni guvenlik sinirlaridir diyebiliriz.

Ve

000 https://javascript.info 000 https://gmail.com
<script>
</script>

®
\/

Bu sinirlar, tarayici disinda kullanildiginda ortadan kalkar. Ornegin, sunucular daha genis
yetkilere sahiptir.

JavaScript’i essiz yapan nedir ?

JavaScript'i essiz yapan en az 3 neden vardir:
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HTML/CSS ile tamamen bitlnlesik ¢calismasi.
Basit seyler basitce yapllir.

- Tum 6nemli tarayicilarda calisir ve 6n tanimli olarak etkindir.

JavaScript'ten baska bu ug¢ 6zelligi tastyan hicbir tarayici teknolojisi yoktur.

JavaScript'in essiz olma nedeni budur ve bu ytzden web sayfalari gelistirmekte kullanilan
en yaygin aragtir.

Yeni bir teknolojiyi 6grenmeye baslarken, sunacag! avantajlar i¢in dngori énemlidir. Bu
sebeptendir ki, yeni diller ve tarayici yetkinlikleri iceren bu yonelimlere ayak uydurmaliyiz.

JavaScript’e ustiin diller

JavaScript'in s6z dizimi ve yazimi herkese uymayabilir. Her yigidin yogurt yiyisi farkhdir.
Bu olagan bir durum, ¢inki tasarimlar ve gereksinimler kisiden kisiye gore degisir.

Bundan dolayi yakin zamanda bir stirl yeni transpiled yani ¢evirilmis diller tiremistir. Bu
diller, calistirlmadan 6nce JavaScript'e gevriliyor. GUnumuz araclari bu geviri igini ¢ok hizh
bir bicimde yapmaktadir. Gercekte, dogrudan —siz yazarken bile— ¢evirme isini yapip bu
yeni dosyay! kullanilabilir duruma getirirler.

Bu dillere 6rnek vermek gerekirse:

CofeeScript iz JavaScript igin “seker yazim” denebilecek bir dildir. Yazilimi daha kisadir
ve daha temiz kod yazmaya yardimci olur. Genellikle Ruby = gelistiriciler bunu sever.

+ Typescript iz duragan veri yapilari ile JavaScript yazilmasini saglar. Karmagik
programlar gelistirmeyi kolaylastirir. Microsoft tarafindan gelistirilmistir.

Dart =z kendi basina ayri bir dildir. Tarayici Uzerinde veya telefon uygulamalarinda kendi

motoru Uzerinden calistirilir. Google'in tarayicilarda JavaScript yerine Dart’'t 6nermis
olmasina karsin, buglinlerde JavaScript'e ¢eviri yapilarak kullaniimaktadir.

Bunlara daha fazla 6rnek eklenebilir. Yukaridakileri bilseniz bile ne yaptiginizi tam olarak
anlamak icin JavaScript bilmelisiniz.

Ozet

- JavaScript baslangicta yalnizca ag tarayicilarinda kullaniimak tGzere gelistirilmis bir dildi.
Ancak gunumuzde, bir¢cok cevrede calisabilir durumda.

- JavaScript su anda HTML/CSS ile bitlnlesik olmasindan ve genis uyumlulugundan
dolayi benzersizdir.

Bircok JavaScript’e cevirici dil bulunmaktadir. JavaScript'i iyi bir bicimde 6grendikten
sonra bu dillere de bir bakmanizi dneririz.
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Kilavuz ve Sarthameler

Bu kitap aslinda bir egitim sdreci’dir. Amaci sizin kademeli olarak JavaScript 6grenmenizi
saglamaktir. Once temellere alistiktan sonra diger kaynaklar tizerinde durulacaktir.

Sartname

ECMA-262 Sartnamesi JavaScript i¢in olabilecek en derin bilgilerin bulundugu kaynaktir.
Dili tanimlar.

Fakat resmi bir dil kullanildigindan dolayi ilk seferde anlamasi zordur. Eger en guvenilir
kaynak neredir diye soracak olursaniz bunun cevabi ECMA-262 Sarthamesi'dir. Fakat her
an gidip kolayca bilgi alabileceginiz bir kaynak degildir.

Son taslagina https://tc39.es/ecma262/ =z adresinden erisebilirsiniz.

Daha genis kitleler tarafindan kullanilmayan yeni 6zelliklere ve 6nerilere
https://github.com/tc39/proposals = adresinden erisebilirsiniz.

Ayrica, tarayici icin gelistirme yapiyorsaniz, ikinci bélumden farkli egitimlere bakabilirsiniz.

Kilavuz

MDN (Mozilla) JavaScript Reference 6rnek ve kilavuzlarin yeraldigi bir diger kaynaktir.

istediginiz konular derinlemesine incelemek icin harika bir kaynaktr.

Buradan erisebilirsiniz: https://developer.mozilla.org/en-
US/docs/Web/JavaScript/Reference =

Google’da “MDN [term]” seklinde aratirsaniz aslinda ¢ok daha kolay erisebilirsiniz.
Ornegin : parseInt i aramak igin https://google.com/search?q=MDN-+parseint =

kullanabilirsiniz.

MSDN — Microsoft kilavuzu da ¢ok fazla bilgi icermektedir. Buna JavaScript ( JScript
olarak da alandirilmakta ) veya Internet Explorer gibi konular da dahildir;
http://msdn.microsoft.com/ rz adresinden ulasilabilir.

Ayrica “RegExp MSDN” veya “RegExp MSDN jscript” seklinde arayabilirsiniz.

Ozelliklerin destegi

JavaScript ¢ok hizli gelisen bir dildir, strekli olarak yeni 6zellikler eklenir.
Bunlarin tarayicilarda desteklenip desteklenmedigini gérmek icin:

http://caniuse.com » — 6zellik bazli tablo mevcuttur. Ornedin hangi JavaScript motorlari

cryptography 6zelligini destekliyor sorusunun cevabini
http://caniuse.com/#feat=cryptography == adresinden bulabilirsiniz.

https://kangax.github.io/compat-table =z — dil 6zelliginin motorlarin hangisinde
desteklenip hangisinde desteklenmedigini gosterir.
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Bunlarin hepsi gunlik hayatta isinize yarayacak kaynaklardir. Dil detaylari ve bunlarin
destekleri ile alakall detaylar bulunmaktadir.

Latfen belirli bir 6zelligi daha derinlemesine incelemek isterseniz bunlari veya bu sayfayi
hatirlayin.

Kod Diizenleyiciler

Kod duzenleyiciler programcilarin evi sayilabilir.

iki farkli diizenleyici bulunmaktadir. Bunlardan ilki IDE (Integrated Development
Environment — Tumlesik Gelistirme Ortami), ikincisi ise hafif dizenleyicilerdir. Genelde ¢ogu
kisi her iki tipten de kendine uygun bir ara¢ secer.

TGO (Tumlesik Gelistirme Ortami)

TGO = (Tumlesik Gelistirme Ortami) bircok 6zelligi icerisinde barindiran diizenleyici olarak
adlandirilabilir. Genelde “tim proje” Gzerine iglemler yapilabilecek bir "gelistirme ortami”dir.

TGO bircok dosyayi yukleyebilir ve bu dosyalar arasinda gecisleri saglar, projenin
tamaminda otomatik tamamlama 6zelligi sunar. Versiyon kontrol sistemleri ile entegre ¢aligir
(Ornegin git ), test ortami olarak calistirilabilir ve diger “proje-seviyesinde” islemler

yapilabilir.

Eger henliz TGO se¢mediyseniz asagidakilere goz atabilirsiniz:
IntelliJ DUzenleyicileri: WebStorm 2 6n yuz gelistirmek icin PHPStorm (PHP) =, IDEA
(Java) =, RubyMine (Ruby) = ve diger programlama dilleri i¢in olanlari bulunmaktadir.

Eger .NET Gelistiricisiyseniz Visual Studio iyi bir secimdir. Ucretsiz versiyonunu Visual
Studio Community 2 adresinden indirebilirsiniz.

Eclipse tabanl Grtnler; 6rnegin Aptana = ve Zend Studio.
Komodo IDE = Ucretsiz olan versiyonu sisteminize pek yiuk olmaz Komodo Edit = .

Netbeans = .
Yukarida bahsedilen tim TGO’lar Windows ve macOS igletim sistemlerinde ¢alismaktadir.
Visual Studio haricindekiler ise Linux tzerinde de ¢alisabilmektedir.

Cogu ucretli olmasina ragmen deneme slresi mevcuttur. Bahsedilen TGO’larin nitelikli bir
gelistiricinin maasina kiyasla gérmezden gelinebilecek kadar az oldugu sdylenebilir. Bundan
dolay! size en uygun olanini segmelisiniz.

Hafif Diizenleyiciler

“Hafif Duzenleyiciler” TGO’lar kadar gucli olmasa da hizli ve basittirler.
Genelde bir dosyay!i hizlica acip dizenleme amaciyla kullanilirlar.

“Hafif DUzenleyici” ile TGO arasindaki ana fark TGO’nun proje seviyesinde ¢calismasi ve
daha fazla dosyay! baslangicta yiklemesi, analiz etmesidir. Eger tek dosya tzerinde
calisacaksaniz “hafif dizenleyiciler” daha hizli ¢alisacaktir.
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Pratikte hafif dlizenleyiciler bircok eklenti ile klasor bazinda yazim, otomatik tamamlayici
Ozelliklerine erigebilirler. Bundan dolay! TGO ile hafif dizenleyici arasindaki sinir gok
belirgin degildir.
Asagidaki hafif dizenleyiciler ilginizi gekebilir:
+ Visual Studio Code = (tum igletim sistemlerinde ¢alisir, tcretsiz).
+ Atom 2 (tum isletim sistemlerinde c¢alisir, tcretsiz).

Sublime Text iz (tim igletim sistemlerinde calisir, tcretli).

Notepad++ = (sadece Windows'ta calisir, Ucretsiz).

- Vim ve Emacs gibi duizenleyiciler de oldukca iyidir fakat 6grenme suresi digerler hafif
dizenleyicilere gore daha uzundur.

Latfen Tartismayalim

Yukarida yazan duzenleyicileri ben veya bir¢cok profesyonel arkadasim mutlu bir sekilde
kullanmaktayiz.

Tabi bunlar haricinde nice harika editorler mevcuttur. Lutfen en ¢ok hosunuza gideni segin.

Editor secimi de diger arac secimleri gibi kisisel, projeye gore, aliskanlklara gore, kisisel
tercihlere gore farkhlik gosterebilir.

Gelistirici Konsolu

Kod yazmak hataya meyilli bir istir. Bu sirreg¢ icerisinde muhtemelen hatalar yapacaksiniz.
Pardon! Kesinlikle hata yapacaksiniz, en azindan robot == degilseniz.

Kullanici, tarayicida meydana gelen hatalari géremez. Eger yazdiginiz kodda bir yanlhslik
varsa, hatali kisimlari géremez ve bunu dizeltemezsiniz.

Hatalari ve diger kullanigl bilgileri gorebilmek icin tarayicilara entegre edilmis “Gelistirici
Araclarini” kullanmalisiniz.

Genelde gelistiriciler Chrome veya Firefox’a yogunlasmaktadirlar ¢tinku ikisinin de
gelistirme araci ¢ok iyidir. Diger tarayicilar da gelistirme araclari sunarlar, bazen daha farkl
Ozelliklerle bile olsa genelde amaclari Chrome veya Firefox’'u yakalamaktir. Bundan dolay!
cogu Kisi “favori” tarayiclya sahiptir ve eger tarayici tabanl bir problemle karsilasirsa diger
tarayiciyi kontrol eder.

Gelistirici araclari gergekten gucludur ve bir¢ok farkli 6zelligi bunyesinde barindirir.
Oncelikle bu araclarin nasil agilacagini ve hatalari nasil inceleyecegimizi gérecegiz. Tabi
bunlar icin JavaScript kodlari da calistiracagiz.

Google Chrome

bug.html sayfasini agin.

Bu sayfada bulunan JavaScript kodunda bir hata var. Kullanici bunu géremiyor, dyleyse
gelistirici araglarindan bakip bu hatay! tanimlayabilirsiniz.
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F12'ye veya Cmd+0pt+J’ye basarak gelistirici araglarini acabilirsiniz.

Gelistirici araclari konsol paneliyle acilacaktir. Asagidaki ekranda ilk hatanizi géreceksiniz:

= O Elements Network Sources Timeline Profiles | Console | » 01 : X
® W <topframe> v Preserve log
Regex Hide network messages
Errors Warnings Info Logs Debug Handled

@ » Uncaught ReferenceError: lalala is not defined bug.html;12

>

Chrome’un gelistirme araci versiyona gore degisiklik gosterecektir. Fakat genel hatlari
itibariyle su anda gorduguniize benzeyecektir.

Konsol panelinde kirmizi renk ile hatayi gérebilirsiniz. Bu durumda kodunuz bilinmeyen
“lalala” komutunda hata vermis.

Sag tarafinda hatanin hangi satirda oldugunu gorebilirsiniz. Bu alan tiklanabilirdir. Su
anda hata bug.html:12 'de bulunmaktadir.

Hatanin altinda > semboltni gorebilirsiniz. Bu, “komut satiri™ni isaret eder. Komutunuzu
yazdiktan sonra Enter ’a basarak o satirdaki komutu calistirabilirsiniz. Birden fazla satir
kod yazabilmek icin ise Shift+Enter tus kombinasyonunu kullanabilirsiniz.

Baslangic icin hatalari gormek yeterli olacaktir. Daha sonra gelistirme aracini Chrome ile
Hata Ayiklama boluminde derinlemesine 6greneceksiniz.

Firefox, Edge ve digerleri

Cogu tarayici gelistirme aracini F12 tusu ile acar.

Goruntu ve kullanim olarak ¢cogu birbirine benzer. Bir tanesini 6grendiginizde digerine
gecisiniz oldukca kolay olur.

Safari

Safari (sadece macOS icin desteklenmektedir) biraz 6zeldir. Gelistirici araglarini
kullanabilmek icin 6nce “Gelistirici Menusu™nu aktif hale getirmeniz gerekmektedir. Bunun
icin Ozellikler sayfasini acip “Gelismis” panelinden asagidaki gibi “Show Develop menu in
menu bar™' isaretlemelisiniz.
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o Advanced

General Tabs AutoFill Passwords Search Security Privacy Websites Extensions Advanced
Smart Search Field: Show full website address
Accessibility: Mewver use font sizes smaller than ~

Press Tab to highlight each item on a webpage
QOption-Tab highlights each item.

Reading List: Save articles for offline reading automatically

Internet plug-ins: Stop plug-ins to save power

Style sheet: None Selected ﬁ
Default encoding: Western (ISO Latin 1) k.’:»‘

Proxies:  Change Settings...

Show Develop menu in menu bar

Bu islemi yaptiktan sonra Cmd+0pt+C ile gelistirici konsolunu acip kapatabilirsiniz. Ayrica
dikkat ederseniz Ust menude “Develop” adinda yeni bir baslik géreceksiniz. Buradan da
birgok komutu c¢alistirabilirsiniz.

Multi-line input

Genelde konsol ekraninda Enter yaparsaniz bulundugu satiri ¢alistirir. Birden fazla satiri
yazmak istiyorsaniz Shift+Enter kullanabilirsiniz.

Ozet

- Gelistirici araclari hatalari gérmenizi, komutlari ¢alistirmanizi, degiskenleri takip etmenizi
saglar.

+ Windows isletim sisteminde f12 tusu ile acilir (Cogu tarayicida bu tus c¢alisir). macOS
isletim sistemi icin ise Google Chrome: Cmd+0pt+J ile Safariise: Cmd+0pt+C tusu ile
acthir (Safari’de gelistirici modunu agmaniz gerekmekte).

Artik calisma ortaminizi da ayarladiginiza goére JavaScript 6grenmeye baslayabilirsiniz.
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